
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенные с результатами освоения образовательной программы 
Дисциплина Инженерная и компьютерная графика в соответствии с требованиями 

ФГОС ВО и с учетом ПООП (при наличии) направлена на формирование следующих 

компетенций (УК, ОПК, ПК, ПСК, ПКО, ПКР, ПКВ
1
), представленных в таблице 1:  

Таблица 1. Связь результатов обучения с приобретаемыми компетенциями 

Код и наименование  

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Запланированные результаты обучения 

УК-1. Способен осу-

ществлять поиск, 

критический анализ и 

синтез информации, 

применять систем-

ный подход для реше-

ния поставленных 

задач 

 

ИУК-1.3. Аргументировано 

формулирует собственные 

суждения и оценки с использо-

ванием системного подхода 

 

знать: 

– технологии поиска, хранения, обработки и анализа информации из различных источни-

ков и баз данных, для формулирования собственных суждений и оценки с использованием 

системного подхода; 
уметь: 

– аргументировано формулировать собственные суждения и оценки с использованием 

системного подхода; 
владеть: 
– методами поиска, критического анализа и синтеза информации, с целью аргументиро-
ванного формулирования собственного суждения с использованием системного подхода 
с учетом требований ГОСТ; 

ИУК-1.4. Находит и критиче-

ски анализирует информацию, 

необходимую для решения по-

ставленной задачи 

знать: 

– технологии поиска, хранения, обработки и анализа информации для последующего 

критического анализа; 
уметь: 

– находить и критически анализировать информацию, необходимую для решения по-

ставленной задачи; 
владеть: 
– приемами системного подхода для решения поставленных задач. 

ИУК-1.5. Применяет алгорит-

мы анализа задач, выделяя их 

базовые составляющие 

знать: 

– алгоритмы анализа задач, необходимых для поиска, критического анализа и синтеза 

информации; 

– способы выделения базовых составляющих при системном подходе к решению постав-

ленных задач; 
уметь: 

– применять алгоритмы анализа задач, выделяя их базовые составляющие; 
владеть: 
– способами критического анализа и синтеза информации, алгоритмами анализа задач, с 
выделением их базовых составляющих, приемами системного подхода для решения по-
ставленных задач. 

ОПК-1. Способен 

понимать принципы 

работы современных 

информационных 

технологий и исполь-

зовать их для реше-

ния задач профессио-

нальной деятельно-

сти 

ИОПК-1.1. Понимает принци-

пы работы современных  ин-

формационных технологии 

 

 

знать: 

– технологии информационную и коммуникационную культуру и технологии в области 

профессиональной деятельности, необходимые для решения стандартных задач профес-

сиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры; 

уметь: 

– решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информаци-

онной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных 

технологий и с учетом основных требований информационной безопасности; 

владеть: 

– современными информационными и коммуникационными культурой и технологиями, 

для решения задач профессиональной деятельности на основе информационной и биб-

лиографической культуре при выполнении инженерных решений; 

ИОПК-1.2. Использует ин-

формационные технологии для 

решения задач в профессио-

нальной деятельности 

 

знать: 

– методы использования информационно- коммуникационные технологии в области 

профессиональной деятельности, необходимые для решения стандартных задач профес-

сиональной деятельности на основе требования информационной безопасности; 

уметь: 

– использовать информационно-коммуникационные технологии для решения задач про-

фессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры 

с учетом основных требований информационной безопасности; 

– применять требования информационной безопасности при подготовке технической 

документации согласно требованиям ЕСКД в специализированном графическом про-

граммном обеспечении. 

владеть: 

– приемами использования информационно-коммуникационных технологий в области 

профессиональной деятельности с учетом требований информационной безопасности в 

графическом прикладном программном обеспечении; 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Дисциплина Инженерная и компьютерная графика относится к обязательной час-

ти. Данная дисциплина опирается на курсы дисциплин: черчение и является основой для 

последующего изучения дисциплин: механика, технологическое оборудование отрасли, 

процессы и аппараты пищевых производств, основы промышленного строительства, 

проектирование технологических линий хлебопекарного и кондитерского производств. 

                                                           
1
 УК – универсальные компетенции, ОПК – общепрофессиональные компетенции, ПК – профессиональные 

компетенции, ПСК – профессионально-специализированные компетенции, ПКО – профессиональные 

компетенции, установленные ПООП как обязательные, ПКР – профессиональные компетенции, установленные 

ПООП как рекомендуемые, ПКВ – профессиональные компетенции, установленные ОО. 



3. Содержание дисциплины (модуля) 

Распределение часов по темам и видам занятий представляется в таблице 2 

по каждой форме обучения. 

Таблица 2.1 – Очная форма обучения   

№ 

п/п 
Наименование разделов и тем 

Кол-во часов 
Формируем. 

компетенции 

(УК, ОПК) 
Лекции 

(Л) 

Вид  

занятия 

(ЛР) 

Самост. 

работа 

(СР) 

Всего 

 Семестр 4      

1. Введение. Виды компьютерной графики. Растро-

вая графика. Интерфейс программы «Gimp». 
2 4 1 7 

УК-1, ОПК-1  

2. Векторная графика. Основные редакторы вектор-

ной графики и системы автоматизированного 

проектирования. Интерфейс программы «КОМ-

ПАС». 

2 4 1 7 

УК-1, ОПК-1 

3. Инженерная графика: общие определения, стан-

дарты ЕСКД 
2 2 1 5 

УК-1, ОПК-1 

4. Общие правила оформления чертежей деталей, 

сборочных чертежей, спецификаций при работе в 

программе «КОМПАС»  

2 6 2 10 

УК-1, ОПК-1 

5. Создание моделей деталей и модели сборочной 

единицы, использующей модели деталей 
4 16 2 22 

УК-1, ОПК-1 

 Подготовка и выполнение контрольной  работы   12 12  

 Подготовка к зачету   9 9  

 Итого: 12 32 28 72  

Учебная деятельность состоит из лекций, лабораторных занятий, самостоятельной работы, 

контрольной работы. 

3.1 Содержание отдельных разделов и тем 

Раздел 1. Введение. Виды компьютерной графики. Растровая графика. Интерфейс 

программы «Gimp». 

Тема 1.1. Введение. Виды компьютерной графики. Введение в компьютерную графику. 

Основные понятия, разновидности компьютерной графики, сферы применения, состояние и 

перспективы развития. Цветовые модели, системы соответствия цветов и режимы. Разрешение 

и графические форматы. Принципы формирования изображения. 

Тема 1.2. Растровая графика. Основные понятия растровой графики. Принципы по-

строения изображения. Применение. 

Тема 1.3. Интерфейс программы «Gimp». Введение в программу Gimp: основные прин-

ципы GIMP; стандартные окна GIMP; панель инструментов; рисование в GIMP: инструменты 

рисования, инструменты выделения; слои и их значение в изображении; инструменты преобра-

зования: вращение; масштабирование; искривление (сдвиг); перспектива; работа с режимами. 

Раздел 2. Векторная графика. Основные редакторы векторной графики и системы 

автоматизированного проектирования. Интерфейс программы «КОМПАС» 

Тема 2.1. Векторная графика. Основные понятия векторной графики. Принципы по-

строения изображения. Область применения.  

Тема 2.2. Основные редакторы векторной графики и системы автоматизированного 

проектирования. Редакторы векторной графики (Corel, Adobe Illustrator). Основы и классифи-

кация систем автоматизированного проектирования. 

Тема 2.3. Интерфейс программы «КОМПАС». Система автоматизированного проекти-

рования КОМПАС-3D. Основы выполнения проектно-конструкторских работ, необходимых в  





      

4.3 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 

Таблица 3 – Перечень информационных ресурсов 

№ 

п/п 
Наименование Адрес 

1. Электронно-библиотечная система Издательства Лань (ЭБС) https://e.lanbook.com 

2. Официальный сайт научно-издательского центра ИНФРА-М (ЭБС) http://znanium.com 

3. Официальный сайт ООО «АСКОН - Системы проектирования» http://ascon.ru 

4. Официальный сайт Инженерного института http://www.mechfac.ru 

4.4. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины и са-

мостоятельной работы 

1. Ледвягин В.П. Инженерная и компьютерная графика в программе «КОМПАС»: 

учеб. метод. пособие / Новосиб. гос. аграр. ун-т; Инженер. ин-т; сост. В.П. Ледвягин – 

Новосибирск, 2021. – 98 с. изд. перераб. и доп. 

2. Инженерная и компьютерная графика: задания и метод. указания по выполнению 

контрольной и самостоятельной работы / Новосиб. гос. аграр. ун-т. Инженер. ин-т; сост.: 

И.В. Тихонкин, В.Я. Вульферт. – Новосибирск, 2021. – 12 с. 

3. Инженерная и компьютерная графика: словарь терминов / Новосиб. гос. аграр. 

ун-т. Инженер. ин-т; сост.: В.Я. Вульферт. – Новосибирск, 2021. – 8 с. 

4. Инженерная и компьютерная графика: тесты / Новосиб. гос. аграр. ун-т. Инже-

нер. ин-т; сост.: В.Я. Вульферт. – Новосибирск, 2021. – 24 с. 

4.5. Перечень информационных технологий, используемых при осуще-

ствлении образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая пе-

речень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспе-

чения и информационных справочных систем, наглядных пособий 

1. Применение электронных шаблонов вариантов заданий для практических 

занятий. 

2. Тесты для проверки остаточных знаний по изученным темам. 

Перечень программного обеспечения приведен в таблице 4. 

Таблица 4. Перечень лицензионного и свободно распространяемого  

программного обеспечения 

№ 

п/п 

Наименование Тип лицензии или 

правообладатель 

1. САПР КОМПАС-3D V19 АСКОН КОМПАС-3D 

2. SunRav TestOfficePro 5 SunRav Office 

   

Таблица 5. Перечень плакатов (по темам), карт, стендов,  

макетов, презентаций, фильмов и т.д. 

№ 

п/п 
Тип Наименование Примечание 

1.  Презентация Введение в компьютерную графику 70 слайдов 

2.  Презентация Инструменты растровых редакторов 14 слайдов 

3.  Видео Цветовые модели RGB, CMYK, Lab Color 05:59 

4.  Презентация Цвет и цветовые модели 21 слайд 

5.  Презентация Фрактальная графика 73 слайда 

6.   Презентация Инфографика 33 слайда 



7.  Презентация Виды компьютерной графики. Векторная графика 21 слайд 

8.  Презентация Трехмерная графика 2 36 слайдов 

9.  Презентация ОКГ №1 Терминология 25 слайдов 

10.  Презентация ОКГ №2 Вращение 20 слайдов 

11.  Презентация ОКГ №3 Кинематика 23 слайда 

12.  Видео Деморолик по 3D анимации  1:04 

13.  Видео KRIVOV.NET Пример визуализации экстерьера 3:56 

14.  Видео KRIVOV.NET - Демонстрация возможностей 3D графики 3:08 

15.  Презентация Инженерная графика  69 слайдов 

5. Описание материально-технической базы 

Таблица 6. Перечень используемых помещений: 

№ аудитории Тип аудитории Перечень оборудования 

Н-109 Лекционная 

аудитория 
Аудитория для занятий лекцион-

ного типа, групповых и индиви-

дуальных консультаций 

Мебель учебная – 30 шт.; доска ученическая – 2 

шт.; компьютер; проектор; экран проекционный; 

колонки акустические. 
Н-215 Компьютер-

ный класс 
Аудитория для дипломного и 

курсового проектирования (вы-

полнения курсовых работ), про-

межуточной аттестации, занятий 

семинарского типа, текущего 

контроля, групповых и индиви-

дуальных консультаций 

Мебель учебная – 10 шт.; проектор; компьютер – 10 

шт.; колонки акустические. 

Н-216 Компьютер-

ный класс 
Аудитория для групповых и ин-

дивидуальных консультаций, 

дипломного и курсового проек-

тирования (выполнения курсо-

вых работ), занятий семинарско-

го типа, текущего контроля, 

промежуточной аттестации 

Мебель учебная - 11 шт.; компьютер - 11 шт.; про-

ектор; колонки акустические. 

6. Порядок аттестации студентов по дисциплине 

Для аттестации студентов по дисциплине Инженерная и компьютерная гра-

фика используется традиционная система контроля и оценки успеваемости обу-

чающихся. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



АННОТАЦИЯ 

учебной дисциплины Б1.О.35 Инженерная и компьютерная графика 

19.03.02 Продукты питания из растительного сырья
  

Код и наименование направления подготовки
 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единиц (72 

часа). 

Дисциплина относится к обязательной части. 

Дисциплина Инженерная и компьютерная графика в соответствии с требова-

ниями ФГОС ВО и с учетом ПООП (при наличии) направлена на формирование 

следующих компетенций (УК, ОПК, ПК, ПСК, ПКО, ПКР, ПКВ):  

Таблица 1. Связь результатов обучения с приобретаемыми компетенциями: 

Код и наименование  

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
Запланированные результаты обучения 

УК-1. Способен осуще-

ствлять поиск, крити-

ческий анализ и синтез 

информации, применять 

системный подход для 

решения поставленных 

задач 

 

ИУК-1.3. Аргументировано форму-

лирует собственные суждения и 

оценки с использованием системно-

го подхода 

 

ИУК-1.4. Находит и критически 

анализирует информацию, необхо-

димую для решения поставленной 

задачи 

 

ИУК-1.5. Применяет алгоритмы 

анализа задач, выделяя их базовые 

составляющие 

 

 

знать: 
– технологии поиска, хранения, обработки и анализа 

информации из различных источников и баз данных, 

возможности представления ее в требуемом форма-

те с использованием информационных, компьютерных 

и сетевых технологий в профессиональной сфере дея-

тельности; 
уметь: 
– аргументировано формулировать собственные су-

ждения и оценки с использованием системного подхо-

да; 

– находить и критически анализировать информацию, 

необходимую для решения поставленной задачи; 
– применять алгоритмы анализа задач, выделять их 
базовые составляющие;  
владеть: 
– методами поиска, критического анализа и синтеза 
информации; 
– приемами системного подхода для решения постав-
ленных задач. 

ОПК-1. Способен при-

менять информацион-

ную и коммуникацион-

ную культуру и техноло-

гии в области профес-

сиональной деятельно-

сти  учетом основных 

требований информаци-

онной безопасности 

ИОПК-1.1. Решает стандартные 

задачи профессиональной деятель-

ности на основе информационной и 

библиографической культуры. 

 

ИОПК-1.2. Использует информаци-

онно-коммуникационные техноло-

гии с учетом основных требований 

информационной безопасности 

 

знать: 

– технологии поиска, хранения, обработки и анализа 

информации из различных источников и баз данных, 

возможности представления ее в требуемом форма-

те с использованием информационных, компьютерных 

и сетевых технологий в профессиональной сфере дея-

тельности; 

уметь: 

– решать стандартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информационной и библио-

графической культуры с применением информацион-

но-коммуникационных технологий и с учетом основ-

ных требований информационной безопасности; 

– применять графические программы для решения 

различных задач инженерного проектирования, созда-

вать техническую документацию согласно требова-

ниям ЕСКД в специализированном графическом про-

граммном обеспечении. 

владеть: 

– современными информационными технологиями, 

способностью управлять информацией с использова-

нием прикладных программ деловой сферы деятельно-

сти, использовать сетевые компьютерные техноло-

гии и базы данных в своей предметной области, паке-

ты прикладных программ для расчета технологиче-

ских параметров оборудования; 

Учебная деятельность состоит из лекций, практических занятий, самостоя-

тельной работы, выполнения контрольной работы, подготовке к сдаче зачета. 

Промежуточная форма контроля – зачет. 
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